
CHAPITRE IX                                       VALEURS ABSOLUES 
 
2. Distance et valeur absolue. 
 Résoudre ax = ,a>0, revient à chercher les points )(DM ∈ , d'abscisse x, tels que 
OM=a. 
 Résoudre abx =− ,a>0, revient à chercher les points )(DM ∈ , d'abscisse x, tels 
que BM=a, où B a pour abscisse b. 
 Résoudre ax ≤ ,a>0, revient à chercher les points )(DM ∈ , d'abscisse x, tels que 
OM≤a. 
 Résoudre abx ≤− ,a>0, revient à chercher les points )(DM ∈ , d'abscisse x, tels 
que BM≤a, où B a pour abscisse b. 
 Résoudre ax ≥ ,a>0, revient à chercher les points )(DM ∈ , d'abscisse x, tels que 
OM≥a. 
 Résoudre abx ≥− ,a>0, revient à chercher les points )(DM ∈ , d'abscisse x, tels 
que BM≥a, où B a pour abscisse b. 
 
3. Encadrement d'un nombre. 
i. Définition: 
 Soit x un nombre donné. Réaliser un encadrement de x, c'est trouver deux 
nombres a et b tels que bxa ≤≤ . Le nombre b-a est l'amplitude de cet 
encadrement. 
Exemples: 
 Donner un encadrement de 3  d'amplitude 1, de π  d'amplitude 0,1. 
ii. Encadrement d'une somme, d'un produit. 
Règle 1: Si ba ≤  et dc ≤  alors dbca +≤+ . 
Règle 2: Si ba ≤≤0  et dc ≤≤0  alors bdac ≤≤0 . 
 
4. Valeur approchée d'un nombre. 
Définition: 
 Soit a et x deux nombres  et ε  un nombre strictement positif. On dit que a est 
une valeur approchée (ou approximation) du nombre x à ε  près (ou à la 
précision ε ) lorsque ε≤− ax . 
Définition: 
 Soit a et x deux nombres  et ε  un nombre strictement positif. On dit que a est 
une valeur approchée (ou approximation) du nombre x à ε  près (ou à la 
précision ε ), par défaut, lorsque ε+≤≤ axa . a est une valeur approchée de x 
à ε  près, par excès, lorsque a-ε ax ≤≤ . 
 


